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Parliamo di

Gioco d*azzardo: definizione
I gioco d*azzardo in Italia
Gioco & probabilita di vincere
Giovani & gioco d’azzardo

I gioco problematico

Sequi le nostre iniziative
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Il gioco d’azzardo consiste nello scommettere heni materiali,
solitamente soldi ma non solo, su di un esito del gioco che dipende
principalmente o quasi esclusivamente dal caso

PER VINCERE IL GIOCATORE
. DEVE ESSERE PIU BRAVO
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Gioco d’azzardo in Italia UUANTU SI SPENDE PER "_
0 IN ITALIA

E se vi dicessimo che

96 miliardi € corrispondono a...

...120 milioni di |Phune79l

...reddi’ru medio da lavoro mensile
di 56 milioni di Italiani?1+~




Gioco d’azzardo in Italia AI_I_A FINE 19 M"_IARDI ﬁ
VANNO IN “FUMO™!

miliardi £

accul!a del QiUC
a nel 2L




Newslot

2 B . 3 2 2 —) VideoLottery (VLT)
Giochi numerici a 2 3 - 1 u 8 l

totalizzatore lecee

1.580 Giochi di carte o
ahilita a distanza

Bingo 15985 ®

1.601

Lotterie
Scomesse virfuali e gratta e vinci =<y

betting exchange | . ® | 8.980 E= e
1.349 » Scommesse a hase




s OVE S| GIOCA DI PID?

Lombardia ~ 14.585 Trentino A. Adige 1.215

TOP 3 - LE REGIONI
CON PIU RACCOLTA

Valle d’Aosta 133 Frivli Venezia 6. 1.392

Piemonte  5.127 NGRS Veneto (LIRS | ombardia  14.585

Lazio 1.926

Liguria 1.933 Emilia Romagna 6.234 Y- PI)|

Toscana 4794 Marche 1.916

TOP 3 - LE REGIONI CON
Abruzzo (SILES LA RACCOLTA ANNUA

. ° ~, . PRO-CAPITE PIU ALTA*
Lazio 1.926 Molise 359
; % - Abruzzo
Sardegna  1.663 y Puglia UREU Lombardia 1455
° Emilia-Romagna 1.401

Umbria 1.099

Campania ~ 7.291 Basilicata 510

Sicilia 4.263 Calabria 1.820




e 0230 1 1l DIAMO | NUMERI SUL
GI0CO D'AZZARDO

Raccolta media annua in
gioco d’azzardo per italiano Italiani che giocano d’azzardo

almeno una volta all’anno

407.323

Numero di Newslot e VLT
presenti in Ifalia



GI0CO & PROBABILITA
& Qéﬁ DI VINCERE
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Gratta & Vinci . JLT Giochi a distanza

= @

0gni 100€ giocati ogni 1008 i 008 oio 0gni 100€ giocati
si perdono 698 s erdo si perdono 19€

Probabilita di

«shancare»*
—_— [TR2]
*i dati riportati indicano Ia probabilita di

ottenere la massima vincita p milic

Lotto SuperEnalotto

av
.
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approccio, motivazioni,
comportamenti a rischio




QUANTI'SONO | GIQVANI CHE

L SFIDANO IL SIG. CAS0?
V/mwl 49%* -——
-,

*giovanitrail4e I GIUVANI

Py | e izANO A, €
! ! — 9 almeno una volta GIUCARE? Curiosita

S negli ultimi

12 mesi 21%

el oy !
Aghy s ot . A el
s J
T e p 1
Speranza di Influenza di familiari o C\ Caso
vincere denaro amici che giocano y ) 20%
11% 11% o Divertimento <®

18%
FONTE: YOUNG MILLENNIALS MONITOR NOMISMA PER UNIPOL, 2016



LE ABITUDINI DEI GIOVANI
[14-19 3nni

o 42%

°°°°° "-, . Pratica sport

19% w33

Usa internet : P concerti
futti i giorni - ' ﬁ
*15-19 anni ) 1

Legge almeno
Un quotidiano a )

Legge almeno seffimana 23%6 ( ﬂ

un libro n T Ha fatto uso

9" anno di marijuana o 21%

15-18 anni hashish almeno Fuma almeno
una volta nella una sigaretta
vita al giorno

FONTE: YOUNG MILLENNIALS MONITOR NOMISMA PER UNIPOL, 2016



CHI SFIDA IL SI6.CASO?

>giocano ©, 5 I0C0 & ALTRI STILI DI VITA:
59 su 100 38 su 100 QUAI.I BUNNESSIUNW

% di giocatori (14-19 amni tra - £, B2y @ B4y

e - User abituali di . Chi ha familiari
: Chifrequenta , . TR
. uniistituto stupefacenti ; giocano

. fecnico

i
*~;
-

. Chi ha amici
@ B3
49% A B[]ﬂ ’:‘él : User abitvali di
Iy &

che giocano
: energydrink
Giovani tra i ol R R
: - Fumatori - User abituali di *
i Abitvali

FONTE: YOUNG MILLENNIALS MONITOR NOMISMA PER UNIPOL, 2016



610CO D’AZZARDO: QUANTO MI COSTI?

> SPESA MEDIA MENSILE DI UN

GIUVANE TRA I 14 E I 19 ANNI IN: ............................................................ ; ..............................
>TOP 10 - | GIOCHI PIU GETTONATI®
s s
oot 9] st ini =
PMIRDD S @ "
Scommesse sporfive in agenzia T
» .......... AP - o
mume 13 W P Apparecchi da intrattenimento gt
B e® GI0CO VIETATO §
.............................................................. Maggiorenni Al MINOR! DI g
© = Minorenni 18 ANNI

...............................................

*% calcolate sui giovani di 14-19 anni che
....................... . hanno giocato d’azzardo almeno una volta
negli ultimi 12 mesi

FONTE: YOUNG MILLENNIALS MONITOR NOMISMA PER UNIPOL, 2016



o pNOCCHIG

| TUOI GENITORI SANNO CHE GIOCHI?*

: o
> $| sanno a cosa e @ | TUOI GENITORI SANNO llUAN_TI SOLDI GIOCHI 0 SCOMMETTI?

uanto spesso Qioco > 81, conoscono I'infero
q pesso g ammontare giocato 59%

Fog, = ALy
£ 36 i AN
0 2[,/ NO, NASCONDO —
NO, NASCONDO 0 1 [ ) O RIDIMENSIOND
19,  ADMEASDDLE - Jonrisponde ovTRE 2% A
/o ABITUDINIDIGloc0 ~alle domande CHE BIOCO 0 |
Non riferisco Al MIEI GENITORI l SCOMMETTO Non risponde
futte le tipologie alle domande
11 !
1111/ y Nasc%d:!.’rﬁ:tn N ':fl'B%t TT\ 230
Non riferisco il numero i d Non riterisco uto A
di volfe effettivo in o vl I'ammontare giocato Nascondo futto
cui gioco I'ammontare giocato
FONTE: YOUNG MILLENNIALS MONITOR NOMISMA PER UNIPOL, 2016 *% CALCOLATE SUI GIOCATORI DI 14-19 ANNI ABITUALI
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1 gioco problematico

PROBLEM
GAMBLING

5,1%

GIOVANI TRAT14 E 113 ANNI
CON PRATICHE DI G10CO

PROBLEMATICO

% DI GIOVANI (14-19 ANNI) CON PRATICHE DI 610CO PROBLEMATICO

Fa uso ahituale di stupefacenti

Va male a scuola

Beve ahitualmente superalcolici

Beve abitualmente energydrink

E un fumatore abituale

Non ha competenze di calcolo della probahilita
I genitori sono stranieri

Frequenta un istituto fecnico

E un maschio

| genitori hanno la licenza media/elementare



HOUSTON ABBIAMO UN PROBLEMA!

guando il gioco d-azzardo non & piu un gioco

S
,’ :

......................... ﬂ Q 5 [}I[][:l] D'AZZARDU

> (I0CO D'AZZARDO

FORMALE E RICREATIVD I PROBLEMATICO
« Comportamento fisiologico con necessita di ' l:omport_alpemoanschm per. Ia i P
consapevolezza dei potenziali rischi salute (fisica, mentale ¢ sociale) : > 610C0 D'AZZARDO PATOLOGICO

e Fruizione saftuaria con necessita di diagnosi

* Malattia neuro-psico-biologica con
« Mofivazioni prevalenti: socializzazione, conseguenze sanitarie, sociali e necessita

competfizione di cura e riabilitazione

* Spesa contenuta QIR * Fruizione infensiva e/o quotidiana
I . | : « Comparsa del craving (desiderio

« Precoce e di intervento
* Aumentano di fruizione, tempo

incontrollabile di giocare)
« Spesa elevata con indehitamento

gés‘

ma)
fad

FONTE: SERPELLONI, 2012



G10CO PROBLEMATICO E TIPOLOGIE DI GIOCO

Y (i giovani (14-19 anni) con pratiche di problem gambling per fipologia di gioco
)

o * o
i _LCKT '
,,,,,,,,, * UESTODELGIOCO  « .
SKILL 39 L R — OFFLINE ONLINE *
GIOCHI IN CUI IL GIOCATORE PUD - : »
24% INFLUENZARE UESITO DELGIOCD QUALCHE ESEMPID: 2 UFF”NE FI:ALEI:E ES:'MPIU_
(PROBABILITA DI VINCITA O LAYOUT) - Apparecchi : wparecchl 31%
intrattenimento nei . 24|] II'ITI'BTTEI]II:HE!]TU in locali QUALCHE ESEMPIO:
Mk 2 S8 el . -ttt v 5 - Scommesse onli.ne
- Poker on line - Super Enalotto . - Concorsi a pronostico boker onling
- Giochi di abilita online - Brafta e vinci . a ase sportiva - HOREL G
- Scommesse Sportive Concorsi - Lotto . - Scommesse Sportivee  : -l:gsmp u_nlm_e_ o
a pronostico a base sporfiva -Bingo . ppiche. (e - Giochi di abilita online
- Scommesse Ippiche - Lotterie E - Lot lr& F a
* % calcolate Su giocatori abituali £ vg calcolate su giocatori ahituali : - SuperEnalotto -
(14-19 anni) di giochi skill (14-19 anni) di giochi luck o - Lotterie Nazionali :

o %o :
o ® Y T
@@ o ®o *Ucalcolate su giocatori abituali
4 ° (14-19 anni)di giochi offline (14-19 annij di giochi online
(I doy
R J

o T

FONTE: YOUNG MILLENNIALS MONITOR NOMISMA PER UNIPOL, 2016




CONTATTI SOCIAL
per seguire I'iniziativa PER G10CO. NON PER AZZARDO

Partecipa anche tu insieme alla tua classe
all’0sservatorio Young Millennials Monitor di Nomisma

Contatti per partecipare alle attivita dell’0sservatorio Young Millennials Monitor

o Per Gioco Non per Azzardo

Q @xGiocoNONxazzardo

O272I772c . g
GRUPPO Non per azzar

Unipol = ,.% a7




